ototetetetoletetoleteto otete o oo 0 00 0 0 0 0 0 0 00

Donderdag 22 april 2021:

THEMA: SPORT

Beste ouders/verzorgers,
Bon dia en alvast fijne dag toegewenst.

Hieronder volgen lessen die u voor de donderdag samen met uw kind thuis kunt
uitvoeren.

Graag ook rekening houden bij het uitleggen van bepaalde dingen om zoveel
mogelijk kindertaal te gebruiken en ook makkelijke uitleg.

Activiteiten:

-Godsdienst

-Taal: verhalen en woordkaarten+ oefeningen
-Tekendictee

-Rekenen

-Bewegen

-Beelmateriaal: Huisje boompje beestje: sporten

*GODSDIENST:

Bijbelverhaal/ liedjes en de dagen van de week
-Bijbelverhaal: David en Goliath:
https://youtu.be/RuPylS9pAIS8

-Liedje: dapper als David:
https://youtu.be/R3IMOAMTVI5s

-De 7 dagen in het Papiaments
Un siman tin 7 dia, 7 dia den un siman
E dianan yama, djaluna, djamars, djarason, djaweps, djabierne

Djasabra i djadumingu, djasabra i djadumingu
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*TAAL:

Grote Anna heeft weer een nieuwe hobby
erbij. Ze gaat nu elke week Turnen.

In onderstaande link kan je naar haar
verhaaltje kijken en luisteren: De juf vertelt
jou er meer over ©

https://www.youtube.com/watch?v=Zfk04177nvY

Herhaling: Verhaal: bij Anna op school, de turnles:

https://www.youtube.com/watch?v=fOL5ga4nejY&list=PLa04nOB_RNAM-N-

12bxN3nglcb6NXpobré&index=18 B Ao sotond
De turnles

Bij dit boek horen onderstaande woordkaarten: hier kan
je verschillende opdrachten mee doen: (Je kan de
woordkaarten uitprinten, of ze zelf overschrijven of jouw kleuter het laten
natekenen/schrijven)

Woordkaarten
Met woordkaarten kun je veel doen rond de taalontwikkeling van kinderen.

e Themawoordenschat oefenen.
* Woorden leren begrijpen.
e Woorden correct leren uitspreken.

Zinnen maken met nieuwe woorden:

Geef de kinderen verschillende woordkaarten en laat hen zelf een zin of
verhaalt je bedenken waarin deze woorden voorkomen.

Deel woordkaarten uit en noem twee verschillende woorden. De kinderen met de
bijhorende woordkaart gaan staan en verzinnen een zin met beide woorden.
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Rijmen:

Laat de kinderen rijmwoorden verzinnen bij de woordkaarten. (Onzinrijmen mag
natuurlijk ook!)

Associaties maken:

Laat de kinderen categorieén maken, bijvoorbeeld leg alle mensen bij elkaar,
leg al het gymmateriaal bij elkaar,...

Of leg zelf een aantal woorden bij elkaar en vraag de kinderen waarom je
die woorden groepeert. (Je kunt ook een afwijkend woord bij een groepje
leggen en vragen waarom dat er niet bij past.)

Vraag de kinderen alle woorden waarin ze ‘turn horen samen te leggen.

Trainen van geheugen:

Noem drie woorden en vraag de kinderen die woorden te herhalen. Daarna mogen
ze de woordkaarten erbij nemen en die in dezelfde volgorde leggen.

Deel woordkaarten uit en zeg een woord. Het kind met de bijhorende woordkaart
gaat staan en toont zijn woordkaart aan de andere kinderen/ouders.

Maak een rijtje van een aantal woordkaarten. De kinderen sluiten de ogen en je
neemt een kaartje weg. De kinderen zeggen welk kaartje verdwenen is.

Auditieve analyse en synthese

Hakken en klappen: 'klap’ de woorden in lettergrepen. Hoeveel keer is er geklapt?
Sorteer de woordkaarten volgens het aantal lettergrepen.

Klap twee keer en laat de kinderen een kaart zoeken met een woord van twee
lettergrepen.

Vraag de kinderen twee woordkaarten te zoeken met eenzelfde beginklank of
beginletter.
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*TEKENDICTEE: Je kan deze pagina printen. Indien dit niet gaat, kan je zelf
bepaalde dingen nateken en geef je daarna de tekeninstructies aan jouw

By

-
S <

020£0:0£0:0:00:070:0:0:0:0:0:070:0:0:0:0:0:070:0:0:0:0:0:070:070:020:0:070:070:0;0:

een kindje naast Anna

een ballon onder de bank

een spin onder de mat.

een ballon tussen de 2 kegels
n een pittenzak op het hoofde van Anna

en 2 ballonnen in de lucht.

EE R
o0 60 O @
x X X X X X
O 0 0 0 @
> 3 3 =S

e

0:0£0:0£0:0:00:0:0:0:0:0:0:0:0:0:070:0:0:0:00:070:0:0:0:00:070:050:0500:070:070:0

otototete 0 ete 0 0 e 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0



ototetetetoletetoleteto otete o oo 0 00 0 0 0 0 0 0 00

*REKENEN: ( +/- 25 min )
- Kleur de vormen in met de goede kleuren.
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*BEWEGEN:

-beweegbingo deel 2

De uitleg van de bewegingen ziet u hier onder. We hebben buiten 1 en buiten 3.

Buiten 2 was niet zo geschikt door de vele attributen die er nodig waren.

Beweegbingo voor binnen en buiten

BEWEEGBINGO VOOR BINNEN EN BUITEN

Doe een dansje. Maak zo gek
mogelijke bewegingen.

9

Ga zitten, steun op je armen. Til nu je
billen op en zak weer terug naar de
grond. Hoe vaak kun je dit doen?

Schud met je billen. Bedenk zo gek
mogelijke bewegingen.

Hinkel zo vaak als je kan op een
been. Wissel van been en hinkel nu
zo vaak als je kan op je andere been.

\
f

Spring met je benen wijd op en
neer, terwijl je in je handen klapt.
Doe dit net zo vaak tot je moe
wordt.

‘929

S

Maak zoveel mogelijk koprollen
achter elkaar als je kan.

5>

|
!

Neem twee flesjes i.p.v. gewichten.

Beweeg je armen om en om op en
neer totdat ze moe worden.

» 159

Stuiter zo vaak als je kan met een bal
op de grond.

'y

r
<

Boks in de lucht. Doe dit net zo
vaak tot je moe wordt.

Ga op de grond liggen. Fiets met je
benen in de lucht tot je benen moe
worden.

>

]
’

Sta op een been en buig voorover.
Hoe lang houd je dit vol zonder om
te vallen? Wissel van been.

Ga zitten op je billen, met je benen in
de lucht. Wijs naar je voeten.
Hoeveel tellen houd je dit vol?

Hang een stuk touw tussen twee
stoelen, ga limbodansen. Heb je
geen touw? Een strook w.c.papier
kan ook!

Speel Twister. Heb je geen twister-
spel? Teken er dan een op de
stoeptegels met stoepkrijt.

Spring een gat in de lucht. Juich zo
hard als je kan.

Spring rond in een vuilniszak, jute zak
of kussensloop. Zet een route uit die
je kunt springen.

Ren een route. Spreek af waar je
heen mag.

Teken een hinkelbaan en speel een
hinkelspel.

) ’93

Springtouwen: hoe vaak kan jij

Hoe lang kun jij de ballon in de lucht

achter elkaar springen? Probeer L 2 houden met een ovenwant aan? Het
| a (" het voor- en achteruit! :‘ mag ook zonder.
‘. ~ M
q Voetballen! Ren achter de bal aan Steun op je armen en voeten (of
a. of schop de bal tegen een muurtje. m knieén) zo lang als je kan. Hoeveel
. \ § | tellen lukt dit?
L '
. ‘ Huppel rond, til je knieén zo hoog AT Steun op je handen en spring met je
7 = mogelijk op. / 5 a voeten om en om naar voren en
- 4 (/o terug naar achteren.
(4
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BEWEEGBINGO BUITEN 3
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*Beeldmateriaal (15 min)

Dit filmpje van Huisje Boompje Beestje gaat over sport en spel. Uiteraard kunt u
erover napraten. Of als jullie het spel 'mens erger je niet’ in huis hebben, dan is
dit een leuk moment om met het hele gezin een spelletje te spelen!

https://schooltv.nl/video/huisje-boomp je-beest je-sport-en-
spel/#q=sporten%20
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