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Werkboekje Pasen
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\Weke spelen zitten er in dit werkboekje? ?

In dit boekje vind je 7 verschillende activiteiten. Sommige daarvan maak je in dit =
boekje. Er zijn ook spellen waarvoor je eerst even mag knippen en plakken .
voordat je er mee kunt spelen. Hoe dat precies zit, lees je op de volgende |
pagina’s.

Dit kun je allemaal doen:

Kleuren op nummer (2)
Sudoku

Teken de eieren

Een doolhof (2)

Paasmandje maken

Verhaal over de kip en het ei
Memory, Memodrie en Snap

NounkwneE

Heel veel plezier!
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Over het werkboekje Pasen

Wat leuk dat jet het werkboekje voor Pasen gaat gebruiken! Op deze
eerste bladzijden staat de uitleg van de verschillende spelletjes die
erin staan.

Heel veel plezier ermee!

Hleuren op nummer

In de kleurplaat staan cijfers.
Onder de kleurplaat kun je zien welke kleur bij welk cijfer hoort.
Kleur de kleurplaat.

Doelen: getalherkenning van 1 tot en met 5

Sudoku

Een sudoku is een puzzel uit Japan

In iedere rij mag maar 1 keer hetzelfde ei staan. Een rij gaat van links naar
rechts.

In iedere kolom mag ook maar 1 keer hetzelfde ei staan. Een kolom gaat van
boven naar beneden.

Knip de onderste eieren uit en leg ze op de juiste plaats.

Je hebt het goed gedaan wanneer er in iedere rij en iedere kolom maar 1 keer
hetzelfde ei te vinden is.

Doelen: rekenkundig inzicht, logisch inzicht

Teken het ei

Zie je al die eieren? Ze hebben alleen een stippellijn. Kun jij er een lijn overheen
tekenen? Als je dat gedaan hebt, mag je de eieren inkleuren. Maak ze allemaal
anders!

Doelen: pengreep oefenen, schrijfoefening
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Over het werkboekje Pasen

Doohof

O, jee! Hoe kon je nu in het midden van het doolhof?

Kijk eerst goed. Begin bij het pijltje.

Beweeg daarna met je vinger over de route. Is het gelukt? Teken dan de route
met een potlood of stift. Lukt dat zonder de gekleurde randen te raken?

Er is ook een moeilijker doolhof. Kijk goed waar de ingang en de uitgang is!

Doelen: ruimtelijk inzicht, fijne motoriek.

Een paasmandie

Hou jij ook van knutselen?

Dit paasmandje is nog heel leeg. Zoek in foldertjes naar paaseieren. Knip ze uit
en plak ze in het mandje. Hou je het mandje zelf, of geef je hem aan iemand die
je lief vindt?

Doelen: creatieve expressie

De kip en het ei

Een pittig voorleesverhaal. Waar komt een kip eigenlijk vandaan? Laat iemand
die al goed kan lezen het verhaal twee keer aan je voorlezen. De eerste keer
luister je alleen maar heel goed. De tweede keer pak je de kaartjes over de kip
en het ei erbij.

Leg de kaartjes in de juiste volgorde.

Doelen: begrijpend luisteren
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Over het werkboekje Pasen

Memory, Memodrie, en Snap (spreek uit snep)

Met de memory kaartjes uit deze download, kun je verschillende spelletjes
spelen. Het is het allerfijnste wanneer je de kaartjes op dik papier print, want
dan schijnen ze niet door. Je kunt ze ook uitknippen en daarna op gekleurd
papier plakken zodat ze niet doorschijnen. Het allermooiste is, wanneer je ze
ook nog kunt lamineren. Dan kun je er echt superlang mee spelen! Je kunt alle
spellen met 2 of meer spelers spelen.

Memory

Dit spel speel je met 2 kaartjes van iedere afbeelding. Schud ze door elkaar, en
leg ze met de afbeelding naar beneden op tafel. Je bent nu startklaar.

Speler 1 draait 2 kaartjes om. Zijn het dezelfde? Dan mag je ze houden en mag je
nog een keer. Zijn het 2 verschillende kaartjes? Dan is de volgende speler.

Wie aan het einde de meeste setjes heeft, die heeft het spel gewonnen.

Memodrie

Memodrie speel je op dezelfde manier als het gewone memory, alleen dan met
3 kaartjes van iedere afbeelding.

Snap

Dit spel komt uit Engeland. Je spreekt de naam van het spel uit als Snep. Je
speelt het met 2 of meer spelers.

Voor dit spel heb je er van iedere afbeelding 4 nodig. Schud de kaarten goed en
verdeel ze over de spelers.

Neem de kaarten als een stapeltje in je hand, of leg het stapeltje voor je op
tafel. De afbeeldingen zijn naar beneden. Zit in een kring, of met 2 spelers
tegenover elkaar.

Speler 1 legt (zo snel als dat lukt!) zijn kaart omgedraaid in het midden op tafel.
Daarna doet de volgende speler het zelfde. Wanneer er 2 dezelfde afbeeldingen
op elkaar liggen, leg je zo snel mogelijk je hand op de stapel, en roep je “Snap!”
Zijn het echt 2 dezelfde afbeeldingen die bovenop liggen, dan mag je alle
kaarten van de stapel op tafel hebben. Heb je het mis? Dan worden die kaarten
over de andere spelers verdeeld.

Tip: probeer zo snel mogelijk steeds een volgende kaart op de stapel te leggen,
je moet dan extra goed opletten. Winnaar is de speler die aan het einde alle
kaarten heeft. £

Doelen Memory en Memodrie: trainen van het geheugen, kritisch kijken .
Doelen Snap: trainen van oplettend vermogen (tempo) ‘
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leuren op nummer

Kijk en kleur.
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leuren op nummer

Kijk en kleur.
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fleuren op nummer

Kijk en kleur.
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Heuren op nummer antwoorden

Kijk en kleur. De oplossingen.




Sudoku

Welke ei hoort op de lege plek?
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Een doohof

Start bij de pijl en ga naar het midden van het doolhof.
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Een pagsmandie

Knip eieren uit foldertjes en vul het mandje. Heb je geen foldertjes? Teken het mandje vol eitjes.
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De kip en het ei

De kip en het e

Voorlezen:

Heb jij al eens een kip gezien? En heb je ook al eens een kuikentje gezien? En
eet je wel eens een eitje?

Dit verhaal gaat over de kip en het ei. Het is een informatief verhaal. Dat
betekent dat je er iets van gaat leren. Luister dus goed!

Op een mooie zonnige dag, liep de kip wat rond bij haar kippenhok. Bij het hok
van de kip was ook wel eens een haan. Een haan is een mannetje. Een haan kan
een kip bevruchten. Bevruchten betekent dat er een kuikentje kan gaan groeien
in het ei. Dat gebeurt niet elke dag, maar deze dag gebeurde dat wel.

Wanneer een haan een ei bevrucht, dan kan er dus een kuikentje groeien in het
ei. Wanneer een haan een ei niet bevrucht, dan komt er geen kuikentje. Dan
komt er gewoon een ei, zoals je die misschien ook wel eens eet.

De kip ging op haar nest zitten. Ze wist dat haar eitje bevrucht was. Dus toen ze
het ei gelegd had, bleef ze er heel goed op zitten. Zo bleef het ei warm, en kon
er in het ei een kuiken groeien. Wanneer een kip lang op een ei blijft zitten,
noem je dat broeden.

Het ei is nu nog helemaal dicht. Het duurt wel 21 dagen voordat een ei uitkomt.

Het kuiken zit nog in het ei. Het tikt vanaf de binnenkant tegen het ei. Van dat
tikken wordt een kuiken best moe. Dus soms rust hij even uit. Maar na een tijdje
tikken en rusten, steekt hij zijn kopje uit het ei. Het kuiken is geboren.

Al snel kan een kuikentje lopen. En wanneer hij 5 tot 6 maanden oud is, is het
kuiken een echte kip geworden. En dan kan ook deze kip weer een ei gaan
leggen!

Levenscyclus
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1. Uitknippen;

2. Luister naar het
verhaal

3. Legde kaartjes in
de goede volgorde
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