BECMBERB

Unplugged Level Maker
BLANCO PROGRAMMEER PANEEL EN LEVEL

Naam Leerling: Naam Level:
Beschrijving (Hint voor oplossing):
Main Program e Y Y Y Y Y N
\ N A A A A /
s Y % % Y Y \
\ A A A A A /
s % ' Y Y Y 3
Function 1 (F1) \ A A A A A /
s Y N4 Y Y \% 3
\ A A A A A J
s Y Y% Y Y Y 3
Function 2 (F2)
\ A N A A A /
s A% N4 Y Y \% 3
N A A A A A J
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Unplugged Level Maker
UNPLUGGED ANTWOORDEN GIDS
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