Thuis activiteiten: Koningsdag 27 april
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Keningin Maxima zet haar kroonfies graag in de geoede volgorde, maar er missen

een paar getallen. Kun jij ze invullen?
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Klofikijken

Hoe laat moet koning Willem Alexander bij een afspraak zijn?
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Tiweelingen
Maak jij deze koninkiijke fweelingen compleei?
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zoek de woorden

Xl =0l 0| C|lm| L]~ ~|T
— X 0| C|=|C|OWO.Q| | ©
> Sl Q) ©—| V|~=| | | O
X Elx| =] c|T|=| v vl
||+~ O O|lw|lw|lT| S| O
=l o >0l 0 |- ®
N O s |=] | | O] ]| | X
VI O(w| |+ O|—| =] Q| OO
V|X|=|V|=—| O| 2| C| Q| Y=
w3 > S=|E|Ql 0|—| &

Qo
L)
>

troon

kroon

koets

wimpel



Koningsspelen in (oud)Hollandse stijl! Koningsspelen thuis of in je tuin!

Koekhappen

Nodig: peperkoek/ kruidkoek, touw

Span een touw tussen 2 punten (paal, boom o.i.d.). Snijd plakjes peperkoek. Maak touwtjes
aan elke snee peperkoek vast. Hang de peperkoek aan het gespannen touw.

De kinderen gaan bij een peperkoek staan en doen de handen op de rug. Lukt het ze om de
peperkoek van het touw te happen?

Spijkerpoepen
Nodig: glazen flesjes of plastic flesjes met water/zand erin, spijkers, riemen, touw

Maak een spijker aan een touwtje vast. Maak het touw aan een riem vast.

De kinderen doen de riem om en gaat met de spijker boven een flesje hangen. Op een
startsein moet iedereen proberen de spijker in de fles te krijgen. Je mag je handen niet
gebruiken! Wie lukt het het eerst?

Snoephappen
Nodig: een teil met water, zuurtjes, handdoek

De kinderen gaan voor de teil zitten. Ze proberen een zuurtje uit de teil te happen, zonder
de handen te gebruiken!

Laat kinderen eventueel met een wasknijper happen naar in plastic verpakte
snoepjes/koekjes.

Zaklopen
Nodig: juten zakken — (Kan ook met containerzak)

Zet een parcours uit, bijv. door een startpunt en eindpunt aan te geven met pilonnen. De
kinderen gaan in een juten zak staan. Op het startsein springen ze zo snel mogelijk naar de
overkant (en terug). Wie is het snelst?

Tip: Speel dit spel op het gras!

Ballontrappen
Nodig: ballonnen, touw

Blaas de ballonnen op en bind ze met een touwtje om je enkel.
Alle kinderen hebben een ballon. Ze proberen de ballon van een ander stuk te trappen. Wie
blijft over?

Blikgooien
Nodig: blikken, een kleine bal, tafel- (Kan ook met 8 wcrollen)

Stapel de blikken. Zet ze op een tafel.
Markeer een punt waarachter de kinderen moeten staan. Ze mogen 3x met een balletje
gooien. Hoeveel blikken gooien ze om?

Ezeltje prik
Nodig: een afbeelding, prikbord/ magneetbord, blinddoek

Hang een afbeelding, bijv. van een ezel, op een prik- of magneetbord. Kopieer de staart en
maak deze vast aan een magneet/punaise. De kinderen proberen de staart, met blinddoek
om, op de juiste plaats op de ezel te prikken. Wie zit er het dichtst bij?

https://youtu.be/idaszZWh9mVk Koningsdagspellen met juf Marieke van 5C!



https://youtu.be/idaszWh9mVk

